
参加者募集大人のプロ
グラミングコンテストオトナ

CHaser (チェイサー) という対戦
型プラットフォーム上で、1 対 1 
のプログラム同士の対決を行いま
す。16歳以下の子どもたちを対象
としたものですが、相手のプログラ
ムよりも上をゆくアルゴリズムを考
えることで、大人でも楽しめます。

世の中ではDX、GIGAスクール構想、デジタル庁創設などなど、ICTによる情報化、デジタル化の
波が押し寄せています。今回、U-16（16歳以下）の子どもたちへのプログラミングコンテスト開催
にORAJAも賛同し、子どもたち
だけでなく、大人にもプログラミ
ングへの意識を高めてもらおうと
コンテストを企画しました。


